Ingenieria en Comunicacion Multimedia

Mision UNEVE

Impartir con equidad educacién piblica superior de calidad para formar de manera integral profesionales
con visién innovadora en la atencién, prevencion y solucion de problemas sociales, la preservacion y el
rescate de nuestros valores y la cultura, a través de una planta docente actualizada y la consolidacion de
lineas de investigacion, con planes y programas de estudios de vanguardia y procesos administrativos
simplificados y transparentes.

Vision UNEVE

Para 2012, la Universidad Estatal delValle de Ecatepec proporcionara una oferta educativa pertinente con
programas académicos de calidad, reconocidos en el ambito nacional e internacional, flexibles e
innovadores, sustentada en una planta docente con perfil profesional deseable, integrada en cuerpos
académicos que consoliden las actividades de investigacion e impulsen el desarrollo de programas de
estudio de postgrado; la UNEVE mantendra una estrecha vinculacion con los sectores social, piblico y
privado, a fin de contribuir en la solucion de los problemas que enfrentan, a través de la realizacion de
proyectos que respondan a las necesidades sociales, cientificas y productivas de la region, el estado y el
pais y dispondra de un sistema integral de informacion y una administracién eficiente y transparente,
certificada en sus principales procesos de gestion institucional,académica y escolar.

zQue es la Ingenieria en Comunicaciéon Multimedia?

Es una carrera multidisciplinaria en la que se desarrollan capacidades y elementos conceptuales, practicos y
técnicos haciendo uso de la creatividad mediante la aplicacién de las matematicas en combinacion con las
tecnologias de informacion, el disefio grafico, la animacion y la simulacion, con el propésito de desarrollar
nuevos conceptos de entretenimiento, comunicacion y visualizacion, mediante el uso y aplicacion de
herramientas multimedia.

Perfil de egreso

El egresado de la carrera es un profesional con una formacion integra como ser humano, con altos valores
morales, éticos y de responsabilidad en su desempefo; con conocimientos sélidos orientados a la
comunicacion y al manejo de tecnologia multimedia, a la programacion en Internet asi como la edicion de audio
e imagenes digitales por medio de la utilizacion de elementos metodoldgicos y aplicacion de técnicas y
tecnologias, de manera que identifique y dignifique a la carrera en contexto sociocultural que le permita
participar en el desarrollo del pais.

&a&n pﬂ dﬁAﬂ'&ié@mo:gerente de proyectos y negocios en Internet (e-business), disefiador en
aspectos de creacion, integracion e innovacion de sitios Web, animador por computadora para aplicaciones
comerciales en television, cine, creacion de juegos interactivos, generador, autor y coordinador de proyectos
multimedia interactivos, director de arte digital,analista de comercio electrénico,entre otros.

Mision de la carrera

Formar profesionistas integrales con altos valores éticos y morales, con conocimientos sdlidos en el uso
y aplicacion de tecnologia multimedia de vanguardia; a través de una planta docente dedicada a la
investigacion y desarrollo tecnologico, que permita la innovacion en el campo del conocimiento;
contribuyendo asia la sustentabilidad productiva, econémicay social del pais.

Vision de la carrera

Para el 2012 la DES de Ingenieria de la UNEVE se visualiza como una institucion reconocida por la
sociedad y consolidada en la prestacion de servicios educativos de nivel superior en el Estado de México,
con programas de estudios certificados y con egresados altamente competitivos en el sector productivo.
Generadora de incubadoras tecnoldgicas y convenios interinstitucionales que permitan elevar la calidad
del proceso de ensefianza-aprendizajey la internacionalizacién de la DES.

Mapa C€urricular

1" Semestre

¢ Matematicas discretas

« Informitica basica

« Desarrollo de habilidades del
pensamiento

« Introduccién a las tecnologias
multimedios

« Comunicacién escrita

« Teoria de la comunicacion |

« Lenguajes algoritmicos

4°Semestre

« Cilculo diferencial e integral

* Multimedia |

 Programacion en Internet

« Proceso y edicion de imagenes
digitales

« Video digital

« Psicologia de la percepcion

« Introduccion a las bases de
datos y desarrollo de sistemas

7° Semestre

» Métodos numéricos

» Multimedia IV

» Seminario de tesis |

« Proyectos de negocios
electrénicos

» Multimedia publicitaria |

* Programacién para realidad
virtual Il

* Disefo de redes

* Seminario de ética

2°Semestre
* Algebra
» Mercadotécnia
» Comunicacion multimedia
* Introduccion al diseno grafico
o Comunicacién oral
« Teoria de la comunicacién Il
» Programacién |

5°Semestre

» Ecuaciones diferenciales

» Multimedia Il

 Programacion en internet Il

o Algoritmos de compresion y
formatos para graficos y video

« Proceso y edicién de video
digital

* Psicologia de la vision

* Introduccién a la realidad
virtual

8" Semestre

* Administracion de sitios y
aplicaciones multimedia para
Internet

¢ MultimediaV

 Seminario de tesis Il

» Disefio e implementacion
de proyectos con realidad
virtual

» Multimedia publicitaria
en Internet

o Publicidad avanzada

o Telecomunicaciones

3* Semestre
* Geometria analitica
e Introduccion a la publicidad
« Elaboracion de guiones
para proyectos
« Fotografia digital
« Comunicacion visual
« Teoria de la comunicacion llI
« Programacion |l

6° Semestre
o Cilculo de multivariables
« Multimedia Il
e Ingenieria de software
» Sonorizacién de proyectos
*Produccién de medios para
Internet
¢ Disefio y evaluacion de
interfaces hombre-maquina
* Programacién para
realidad vitual |
* Administracion de servidores

9" Semestre
*Practicas profesionales

*Duracién 9 semestres

*El programa de estudios presentado es una propuesta, por lo cual puede cambiar.
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